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Пояснительная записка

Преподавание учебного курса " Представление и обработка изображений " в 2020/2021 учебном году осуществляется в соответствии с нормативными и инструктивно-методическими документами Министерства просвещения Российской Федерации, Министерства образования и науки Мурманской области.

1) Федеральный закон от 29.12. 2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации».

2) Распоряжение Правительства РФ от 24.12.2013 г. № 2506-р «Концепция развития математического образования в Российской Федерации».

3) Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 30.08.2013 № 1015 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по основным общеобразовательным программам - образовательным программам начального общего, основного общего и среднего общего образования».

4) Примерная основная образовательная программа основного общего образования. Одобрена решением федерального учебно-методического объединения по общему образованию (протокол от 8 апреля 2015 г. № 1/15 // Реестр Примерных основных общеобразовательных программ Министерства образования и науки Российской Федерации [Электронный ресурс]. - URL: http://fgosreestr.ru/reestr.

5) Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 06.10.2009 №373 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования».

Цели и задачи курса  " Представление и обработка изображений "

Цель:

формирование информационной культуры в области современных компьютерных технологий работы с графическими изображениями и анимацией.
Планируемые результаты освоения учебного предмета. 
Предметные образовательные результаты:
В результате освоения дисциплины " Представление и обработка изображений " ученик научится:
· применять математические методы решения задач анализа и классификации изображений;

· понимать возможности и границы применимости методов обработки и анализа изображений;
· разрабатывать алгоритмы обработки, анализа и распознавания изображений;

· решать прикладные задачи обработки, анализа и распознавания изображений;

· создавать собственные рисунки, иллюстрации к произведениям;

· создавать анимационные изображения;
· осуществлять редактирование изображений.
ученик получит возможность:
( познакомиться с программными средствами для работы с аудиовизуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;

· овладеть навыками самостоятельной работы и освоения новых дисциплин;

( познакомиться с предметным языком обработки, анализа и распознавания изображений, навыками описания решения задач и представления полученных результатов.

Содержание учебного предмета. 
Работа с компьютерной графикой – одно из самых популярных направлений использования персонального компьютера. Диапазон применения компьютерной графики весьма широк – от создания простых рисунков до телевизионной рекламы и спецэффектов в кино, компьютерного проектирования в машиностроении и фундаментальных научных исследований. 


Компьютерная обработка и распознавание изображений представляет собой быстро развивающуюся самостоятельную дисциплину. Компьютерная обработка изображений предполагает обработку цифровых изображений с помощью компьютеров или специализированных устройств, построенных на цифровых сигнальных процессорах. При этом под обработкой изображений понимается не только улучшение зрительного восприятия изображений, но и классификация объектов, выполняемая при анализе изображений. Области применения цифровой обработки в настоящее время значительно расширяются, вытесняя аналоговые методы обработки сигналов изображений. Методы цифровой обработки широко применяются в промышленности, искусстве, медицине, космосе. Они применяются при управлении процессами, автоматизации обнаружения и сопровождения объектов, распознавании образов и во многих других приложениях. Цифровая передача изображений с космических аппаратов, цифровые каналы передачи сигналов изображений требуют обеспечения передачи все больших потоков информации. Формирование изображений, улучшение качества и автоматизация обработки медицинских изображений, включая изображения, создаваемые электронными микроскопами, рентгеновскими аппаратами, томографами и т.д., являются предметом исследования и разработки. Сегодня в медицинской технике широко применяются системы формирования изображения, его преобразования в цифровую форму, визуализация и документирование путем введения в компьютер изображений с помощью специализированных устройств захвата видео. Автоматический анализ в системах дистанционного наблюдения широко применяется при анализе местности, в лесном хозяйстве, например, для автоматического подсчета площади вырубок, в сельском хозяйстве для наблюдения за созреванием урожая, при разведке, в системах противопожарной безопасности. Контроль качества производимой продукции выполняется благодаря автоматическим методам анализа сцен. 

Сегодня трудно представить область деятельности, в которой можно обойтись без компьютерной обработки изображений. Интернет, сотовый телефон, видеокамера, фотоаппарат, сканер, принтер, так прочно вошедшие в наш быт, - немыслимы без компьютерной обработки изображений.
Курс “Представление и обработка изображений” включает в себя практическое освоение техники работы и обработки графической информации и представляет собой углубленный курс изучения школьного курса информатики по теме «Графический редактор». 

Курс предназначен для учеников 8 классов. Курс рассчитан на 34 часа (1 час в неделю). При составлении программы факультативного курса «Представление и обработка изображений» за основу взята программа Л.А. Залоговой. При отсутствии в образовательном учреждении лицензионного ПО для работы с графикой Photoshop для создания, редактирования и монтажа растровых изображений можно использовать растровый редактор Gimp, которые относятся к свободно распространяемому ПО. 
Тематическое планирование

	№ занятия
	Содержание
	Кол-во часов

	1. 
	Основные понятия компьютерной графики
	1

	2. 
	Кодирование графической информации
	1

	3. 
	Интерфейс растрового редактора GIMP
	1

	4. 
	Инструменты растрового редактора GIMP
	1

	5. 
	Открытие файла, изменение размера изображения и сохранение в разных форматах
	1

	6. 
	Вырезание частей из изображения
	1

	7. 
	Работа с выделенными областями
	1

	8. 
	Выделение объектов
	1

	9. 
	Общее понятие о слоях. Панель слоев
	1

	10. 
	Инструменты преобразования изображений.
	1

	11. 
	Свободное выделение. Фильтр
	1

	12. 
	Выход в трехмерное пространство
	1

	13. 
	Инструмент Выделение переднего плана
	1

	14. 
	Коррекция изображения.
	1

	15. 
	Инструмент «Лечебная кисть». Инструмент «Штамп»
	1

	16. 
	Использование режима Быстрой маски
	1

	17. 
	Создание сложного выделения
	1

	18. 
	Фотомонтаж и фотоколлаж. Работа со слоями.
	1

	19. 
	Создание рамки для картины. Создание виньетки
	1

	20. 
	Создание коллажа
	1

	21. 
	Быстрая маска, преобразование цвета, маска слоя
	1

	22. 
	Знакомство с инструментом «Штамп по перспективе»
	1

	23. 
	Применение инструмента «Перспектива»
	1

	24. 
	Основы коррекции тона
	1

	25. 
	«Уровни» в графическом редакторе GIMP
	1

	26. 
	Цветокоррекция в Gimp с использованием инструмента «Кривые»
	1

	27. 
	Текстовые эффекты. Наложение текста на Путь. Подсветка текста
	1

	28. 
	Рисование с помощью инструментов «осветление» и «палец»
	1

	29. 
	Рисование линий и градиентов
	1

	30. 
	Использование фильтров
	1

	31. 
	Основы коррекции цвета
	1

	32. 
	Создание анимации
	1

	33-34
	Работа над итоговым проектом
	2

	
	ИТОГО
	34


Используемые учебники и учебные пособия:
1) Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.

2) Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум- М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006 г.

3) И.Г. Семакин «Информатика и ИКТ 8 класс», Москва, Бином - Лаборатория знаний, 2008г.

Жексенаев А.Г. «Основы работы в графическом редакторе Gimp», Томск, 2007 г.

4) GIMP Essential Reference (Основнойсправочникпо GIMP); автор: Alex Harford; издательство: New Riders Publishing.
Используемая методическая литература: 

1) GIMP for Linux Bible (Библия GIMP для Linux); авторы: Stephanie Cottrell Bryant, и другие; издательство: Hungry Minds, Inc. 

2) Панюкова Т.А. GIMP и AdobePhotoshop: Лекции по растровой графике, 2008 г.

Интернет – ресурсы: 
Официальные сайты:
http://www.gimp.org - официальный сайт программы; 

http://registry.gimp.org - сайт с расширениями для Gimp (плагины, сценарии, скрипты, Script-Fu); 

http://docs.gimp.org/ru/ - официальная документация по Gimp на русском языке. 

Сайты про GIMP:
http://www.gimpinfo.ru - сайт по GIMP для новичков; 

http://www.progimp.ru - большой и хороший сайт про GIMP; 

http://gimp-about.ru - сайт с уроками по GIMP;

http://gimp.nas2.net - сайт с уроками по GIMP; 

http://gimpmania.ru - сайт с уроками по GIMP; 

www.linuxgraphics.ru - статьи о работе в GIMP;

http://www.progimp.ru/gimp/links/ - другие ссылки по GIMP.

Книги по GIMP:
http://books.altlinux.ru/gimp - «Графический редактор GIMP первые шаги» Иван Хахаев (сентябрь 2009)
